
【固有技】
コマンド 技名 攻撃判定 備考

0.0.1 断変 たちかわり 上・上・中 一段目3キャンセル可

三段目ディレイ可

D0.0.1 紙縒変 こよりかわり 上・上・中

0.0D1 浮断変 うきたちかわり 上・上・中 三段目ディレイ可

D0.0D1

0D 厨子 ずし 中中

0.1.1 乱破変 らっぱかわり 上・中・中 0.1.1A@Cで三段目をキャンセルして宿へシフト

三段目3キャンセル可

0.1C1+2 乱破式妖 らっぱしきよう 上・中・下 三段目3キャンセル可

乱破式妖三段目中0 式妖滅 しきようめつ 上 乱破式妖三段目中0A@Cで宿へシフト

0.1.2 組乱破 くみらっぱ 上・中・上

@0 忍蔦 しのびづた 下

A0.2 幽誅 ゆうちゅう 下・下

B0 影裂 かげさき 特中

C0 眩刃 くらみば 中

CC0 揺刃 ゆらぎば 上 CC4で技後の位置が変わる

DD0.0 墨走 すみばしり 上・上 DD0A@C もしくは　DD0.0A@Cで宿へシフト

DD0.1.1 掛墨削 かけすみそぎ 上・中・中 三段目ディレイ可

1.1.1 組征伐 くみせいばつ 中・中・中 一段目及び三段目3キャンセル可　　

二段目及び三段目ディレイ可

1A@Cで宿へシフト

1.1.1A@Cで三段目をキャンセルして宿へシフト
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1D 闇削 やみそぎ 中

CC1 徹 とおし 中 ホールド可

C1 二ッ鬼 ふたつき 中

1.0.0 影十字 かげじゅうじ 中・上・下 二段目ディレイ可

1.0A@Cで宿にシフト

1.0.2 十字組 じゅうじぐみ 中・上・上 三段目ホールド可

1.0FｏｒAｏｒD0+1で笹火宙へシフト

1.0.D2 十字架 じゅうじがけ 中・上・中

1.2.0 断影狩 だんえいがり 中・上・上 二段目ホールド可

1.2.0A@Cで宿へシフト

A1.0 無滅 むめつ 特中・上 A1.0A@Cで宿へシフト

入力のタイミングによっては、一段目をキャンセル

B1 揚羽 あげは 中

D1 影紙縒 かげこより 中

DD1 鉄砲駆 てっぽうがけ 中

C@ABD1 封魔龍炎剣 ふうまりゅうえんけん 中（カード不能） 3キャンセル可

ソウルチャージ効果中1A 産霊 むすび 中中上 ソウルチャージ効果中1Iでディレイ可

産霊中0 産霊狩 むすびがり 上

2.2.2 三連誅（上段） さんれんちゅう 上・上・上 一段目3キャンセル可

2.2A@Cで宿へシフト

2.2A2 三連誅（下段） さんれんちゅう 上・上・下

B2.2.2 疾空滅殺 しっくうめっさつ 中・中・中 B2.1+2 もしくは　B2.2.1+2で風車へシフト　　

B2ForA1+2 もしくは　B2.2ForA1+2で

歪車へシフト

A2.2 撃誅 げきちゅう 下・中

C2.2 喝這誅 かっしゃちゅう 上・下

D2.0 天影狩 てんえいがり 中・上 D2.0A@Cで宿へシフト

DD2 地旋誅 ちせんちゅう 特中特中

CC2 裏宙 うらあずま 中 一段目ヒット時のみ2で追加攻撃（中）が発動
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ソウルチャージ効果中E2.1 裏霞 うらがすみ 特殊移動・中 ソウルチャージ効果中E6で壁に当たった時、

攻撃（中中）が自動発動

C1+2 式妖弾 しきようだん 下 3キャンセル可

式妖弾中0 式妖滅 しきようめつ 上 式妖弾中0A@Cで宿へシフト

0+2 流雲墜 りゅううんつい 中中

しゃがみ0 影裂 かげさき 特中

しゃがみ1 闇断 やみたち 中

しゃがみ2 陰誅 いんちゅう 下

しゃがみ0+2.2 影浮誅 えいふちゅう 下・中

しゃがみ@0+1 式妖塵 しきようじん 特中

立ち途中0.0.0 乱影狩 らんえいがり 中・上・中 立ち途中0.0A@Cで宿へシフト

立ち途中1.1 闇縛 やみばしり 中・下 立ち途中1FｏｒAｏｒD0+1で笹火宙へシフト

立ち途中2 浮鉢割 うきたちわり 中

振り向き0 逆裂 ぎゃくさき 上

振り向き1.0 逆影狩 ぎゃくえいがり 中・上 振り向き1.0A@Cで宿へシフト

振り向き2 逆誅 ぎゃくちゅう 上 振り向き2Dで風車へシフト

背向け1+2 崩誅 ほうちゅう 中

背向けA0+2 霧笹火 むささび 中

しゃがみ振り向き0 影逆裂 かげぎゃくさき 下

しゃがみ振り向き1 闇逆断 やみぎゃくだち 中 しゃがみ振り向き1A@Cで宿へシフト

しゃがみ振り向き2 逆陰誅 ぎゃくいんちゅう 下
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ジャンプ0 落幽 おとしかすか 中

ジャンプ1 落無風 おとしなぎ 中

ジャンプ2.2.2 三弾誅 さんだんちゅう 上・下・上 ジャンプ2.2A@Cで宿へシフト

ジャンプ遅出し0 垂幽 たれかすか 下

ジャンプ遅出し1.1 闇縛 やみばしり 中・下 ジャンプ遅出し1FｏｒAｏｒD0+1で笹火宙へシフト

ジャンプ遅出し2.2.2 疾空滅殺 しっくうめっさつ 中・中・中 ジャンプ遅出し2.2.1+2で風車へシフト

ジャンプ遅出し2.2ForA1+2で歪車へシフト

【宿─ヤドリ─】
コマンド 技名 攻撃判定 備考

A@C 宿 やどり 特殊構え NorIで移動可

宿中D 宿駆 やどりがけ 特殊移動 Cor3でキャンセル可

宿中0 風宿 かざやどり 上

宿中ForA0

宿中C0 宿影狩 しゅくえいがり 上 宿中C0A@Cで宿へシフト

宿中1 静魂宿 しずたまやどり 中

宿中2 妖宿 あやかしやどり 中

宿中F2.0 凶月宿 まがつきやどり 中中・中 宿中F2A@Cで宿へシフト

宿中A2 忌影宿 いみかげやどり 下

宿中0+1 荒神宿 あらがみやどり 中（カード不能） 3キャンセル可

宿中0+2 重雅 かさねみやび 中中

宿中0+3or1+3 破魔弓 はまゆみ 投げ 投げ側と同じボタン（0or1）で投げぬけ可

宿中IorN移動中に壁際でレバー入れ 壁走 かべばしり 特殊行動

壁走中0 厨子 ずし 中中

壁走中1 鉄砲駆 てっぽうがけ 中

壁走中2 地旋誅 ちせんちゅう 特中特中
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【笹火宙─ササビガエリ─】
コマンド 技名 攻撃判定 備考

0+1 笹火宙 ささびがえり 特殊移動 ホールド可

ForA0+1 ホールド時に壁にあたると、壁を蹴って反対側に跳躍する

笹火宙中0 宙刃 かえりば 中 レバー入れの笹火宙からは出ない

笹火宙中1 笹火雷鳴 ささびらいめい 中 レバー入れの笹火宙からは出ない

笹火宙中2.0 笹火凶月 ささびまがつき 中中・下 レバー入れの笹火宙からは出ない

【風車─カザグルマ─】
コマンド 技名 攻撃判定 備考

1+2 風車 かざぐるま 特殊移動 1+2A@Cで宿へシフト

風車中0 風影狩 ふうえいがり 上 風車中0A@Cで宿へシフト

風車中ForA0 逆手車 さかてぐるま 上

風車中C0 朧 おぼろ 下 宿へシフト

風車中1.1.1 雷鳴車 らいめいぐるま 中・中・中

風車中1.2 風斬車 かざきりぐるま 中・中 二段目ヒット時、1で追加攻撃（中）が発動

風車中2 連弾誅 れんだんちゅう 中中

風車中D2.2.2 三弾誅 さんだんちゅう 上・下・上 風車中D2.2A@Cで宿へシフト

【歪車─ヒズミグルマ─】
コマンド 技名 攻撃判定 備考

ForA1+2 歪車 ひずみぐるま 特殊移動 ForA1+2A@Cで宿へシフト

歪車中0 逆手車 さかてぐるま 上

歪車中C0 朧 おぼろ 下 宿へシフト

歪車中2.0 流刃 ながれば 上上・中

歪車中0+1 笹火宙 ささびがえり 特殊移動 笹火宙へシフト
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【８WayRun】
コマンド 技名 攻撃判定 備考

L0.0 墨走 すみばしり 上・上 L0A@Cで宿へシフト

L0.1.1 掛墨削 かけすみそぎ 上・中・中 三段目ディレイ可

L1 鉄砲駆 てっぽうがけ 中

L2 滑誅 かっちゅう 下 スライディング

O0.1.1.1 惨烈 ざんれつ 上・中・中・中 一段目ホールド可

O0A@Cで宿へシフト

O1 鉄砲駆 てっぽうがけ 中

O2 崩誅 ほうちゅう 中

J0.1.1.1 惨烈 ざんれつ 上・中・中・中 一段目ホールド可

J0A@Cで宿へシフト

J1 鉄砲駆 てっぽうがけ 中

J2 崩誅 ほうちゅう 中

N0.0.0 闇乱 やみだれ 上・上・下下 N0.0F1+2で歪車へシフト

N0.2 闇流 やみながれ 上・中上

N1 散魔鬼炎剣 ざんまきえんけん 中中

N90 眩抜 くらみぬき 中

N2.0 流刃 ながれば 上上・中

I0.0.0 闇乱 やみだれ 上・上・下下 I0.0A1+2で歪車へシフト

I0.2 闇流 やみながれ 上・中上

I1 散魔鬼炎剣 ざんまきえんけん 中中

I90 眩抜 くらみぬき 中

I2.0 流刃 ながれば 上上・中
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M0 裾搦 そでがらみ 下上

M1.2 軋舞 きしみまい 中中 M1.2A@Cで宿へシフト

M2.2 喝這誅 かっしゃちゅう 上・下

H0 裾搦 そでがらみ 下上

H1.2 軋舞 きしみまい 中中 H1.2A@Cで宿へシフト

H2.2 喝這誅 かっしゃちゅう 上・下

K0 揺刃 ゆらぎば 上 K4で技後の位置が変わる

K1 徹 とおし 中 ホールド可

K2 裏宙 うらあずま 中 一段目ヒット時のみ2で追加攻撃（中）が発動

【投げ技】
コマンド 技名 攻撃判定 備考

0+3 刃縊 はくびり 投げ 0で投げぬけ可

1+3 送火 おくりび 投げ 1で投げぬけ可

左投げ 高殿落 たかどのおとし 投げ 投げ側と同じボタン（0or1）で投げぬけ可

右投げ 逢魔送 おうまおくり 投げ 投げ側と同じボタン（0or1）で投げぬけ可

後投げ 釣瓶落 つるべおとし 投げ 投げぬけ不可（ヴォルド、アスタロスは可）

DD1+3 崖渡 がけわたり 投げ 1で投げぬけ可

【壁ジャンプ】
コマンド 技名 攻撃判定 備考

壁ジャンプ中0 垂幽 たれかすか 下

壁ジャンプ中1.1 闇縛 やみばしり 中・下 壁ジャンプ1FｏｒAｏｒD0+1で笹火宙へシフト

壁ジャンプ中2 連弾誅 れんだんちゅう 中中
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